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Deine GRUNFINDER-Idee fiir den Tag

,Was summt und rauscht denn da?*

Méchtest Du heute einmal ausprobieren, wie gut Du héren
kannst? Dafir eignet sich folgendes kleines Spiel.

Du brauchst:

e ein Blatt Papier

¢ einen Bleistift

e zwei Buntstifte

e evtl. ein Klemmbrett oder eine andere feste Unterlage

Suche Dir drauf3en im Garten oder Park ein schdnes ruhiges Platzchen und setze Dich dort
hin. Male einen Stern in die Mitte Deines Blattes. Das ist die Stelle, wo Du Dich gerade
befindest. Nun schlielRe die Augen und lausche auf die Gerausche in Deiner Umgebung.
Welche Gerausche nimmst Du wahr? Vogelgesang, Blatterrauschen,
vielleicht ein Flugzeug? Markiere auf Deinem Blatt rund um den Stern die
Geréausche, die Du horst. Aus welcher Richtung kam das Gerédusch? Wie
weit war es ungefahr entfernt? Mache genau dort auf Deinem Blatt ein
Zeichen.

Dabei musst Du keinen richtigen Vogel oder kein richtiges Flugzeug malen. Das wirde ja
viel zu lange dauern. Denke Dir einfach verschiedene Zeichen fir unterschiedliche
Gerausche aus. So entsteht nach und nach Deine ,Gerdusche-Landkarte®.

AnschlielRend kannst Du mit den beiden Buntstiften noch die Dir angenehmen und
unangenehmen Gerausche markieren.

Du kannst das Spiel auch prima zusammen mit Deinen Eltern und Geschwistern
durchfiihren. Nachdem Ihr alle Eure ,Gerdusche-Landkarten gezeichnet habt, trefft Ihr
Euch nach ungefahr 10 Minuten wieder und vergleicht: Wie viele Gerausche hat jeder von
Euch gehort? Welche Gerausche konntet Ihr unterscheiden?
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Viel Spal =

wiinscht Dir Deine GRUNFINDERIn Antje



